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pplicazioni per ta-

blet con le quali i

bambini, soprat-

tutto quelli affetti

da autismo e disa-
bilita, potranno divertirsi con
giochi elettronici e a colorare,
sullo schermo, i personaggi
dei cartoni animanti. E' il pro-
getto «Kids@Play» realizzato
da un gruppo di studenti del-
I"Tstituto
d'istruzione Su-
periore «Vallau-
ri» di Fossano.
Ha vinto il pri-
mo premio as-
soluto del con-
corso «Il valore delle compe-
tenze digitalis, promosso dal-
I'Ufficio scolastico del Pie-
monte in collaborazione con
'associazione italiana per I'in-
formatica e il calcolo automa-
tico. I 4 studenti ideatori del

ALLESTERO

I progetto tradotlo

in Inglese ha riscosso
interesse nelle Universita

Invenzione di studenti del *Vallauri”
[a giocare 1 bimbi autistici e disabili

Con lapplicazione per tablet messa a punto a scuola hanno vinto un concorso regionale

progetto, che ha sharagliato tut-
ti i concorrenti del Piemonte,
sono: Andrea Abbate, Vlad Ala-
zaroei, Claudio Bertan e Andreil
Ginju. Il lavoro & stato coordina-
to dal professor Alberto Barbe-
ro.

«Lo abbiamo
realizzato in se-
conda, durante
un’'esereitazione
in laboratorio -
spiega il docente
-. Un'educatrice della Neuropsi-
chiatria Infantile di Fossano
ciaveva chiesto di realizzare ap-
plicazioni semplici, adatte an-
che ai disabili pin gravi. Abbia-
mo creato tasselli di puzzle da
comporre, personaggi da abbi-

ETTLITE AT O

Abbate, Alazaroei, Bertan e Ginju con il professor Barbero

nare tra loro, colori da inserire
nello spazio giusto e coppie di fi-
gure da trovare. Poi abbiamo
deciso di partecipare al concor-
so. E’ una grande soddisfazio-
ne, anche perché gli studenti
sono tulti giovanissimi (hanno
dai 15 ai 17 anni, ndr). Andremo
avanti, con stage estivi, per
ampliare lofferta. Collaboria-
mo anche con il progetto "Tou-
ch for autism” dell’As| Cuneo 1
di Mondovi, Tutti gli educatori
hanno gid condiviso le nostre
applicazionis.

I ragazzi hanno utilizzato
personaggi dei cartoni animati
amati dai bambini: Pimpa, Pep-
pa Pig, Pingu. Il livello & adatto
anche a chi ha difficolta pit gra-

vi: basta toccare le figure, senza
doverle trascinare.

Sul sito della scuola
(wwwyallauri.edu) ¢ stato pub-
blicato il video (realizzato da
uno dei quattro studenti, Vlad
Alazaroei), nel quale ogni allie-
vo presenta la propria «app» e
fa una prova davanti alla teleca-
mera. «I] filmato & stato sottoti-
tolato in inglese - conclude Bar-
bero -, 'hanno visto anche al-
l'estero ed é stato apprezzato da
diverse Universitas».

1l progetto «Kids@Play» sard
presentato ufficialmente e pre-
miato, nel corso di un convegno
dell’associazione italiana per
I'informatica e il ealcolo auto-
matico, il 2 dicembre a Novara.



